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RESUMO

Este artigo trata da construcao de bancos de dados de ciéncias sociais em sua relacdo com os
objetos culturais, através da narrativa construida pelo historiador. O banco em questao é cons-
tituido de obras construidas por arquitetos estrangeiros na cidade do Rio de Janeiro na primeira
metade do século XX. A abordagem do tema procura correlacionar histéria da arquitetura e
histéria urbana.
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ABSTRACT

This article analyses the construction of databases of social sciences in their relation to cultural
objects, through the narrative constructed by the historian. This database is made up of works
built by foreign architects in the city of Rio de Janeiro in the first half of the twentieth century.
The theme approach seeks to correlate history of architecture and urban history.

Keywords: database; urban history; modernity.

RESUMEN

Este articulo se ocupa de la construccidn de las bases de datos de las ciencias sociales y su re-
lacién con los objetos culturales, a través de la narrativa construida por el historiador. La base
de datos se compone de obras construidas por arquitectos extranjeros en Rio de Janeiro en la
primera mitad del siglo XX. El enfoque tematico pretende correlacionar la historia de la arqui-

tecturay la historia urbana.

Palabras clave: base de datos; historia urbana; modernidad.
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HISTORIA E ARQUITETURA

O Rio de Janeiro, capital do Brasil colonia a partir de 1763, capital do Império e capital
da Republica até 1960, durante esses trés séculos reuniu vestigios materializados da histéria
do pais e da prépria cidade. No entanto, a forma urbana, os processos sociais, histéricos e
econdmicos, as edificacdes e os planos para a construcao urbana sado ainda atualmente estu-
dados como manifestacdes distintas.

Segundo Pereira (1992), a historiografia de viés marxista que trata das grandes transfor-
mac¢des urbanas concentrou-se nos aspectos macroecondémicos, politicos e ideoldgicos. Por
outro lado, observamos que a opgao dos historiadores da arquitetura pela histéria dos esti-
los, concentrada apenas nos aspectos formais simbolicos, excluiu consideracdes de carater
urbano, social e econdmico e, sobretudo, cultural. Como resultado, produziram-se, ao longo
do século passado, estudos de histéria urbana e da arquitetura completamente distintos e
distanciados entre si, o que vem sendo alterado nas duas ultimas décadas. Esses trabalhos
estao sofrendo releituras e sdao objeto de ampla revisdo historiografica operada na subarea
de fundamentos da arquitetura e do urbanismo.'

Os Guias da Arquitetura do Rio de Janeiro (Czakowski, 2000a, b, ¢), organizados por esti-
los, configuram o estudo ainda mais atual e abrangente, ndo monogréfico, de obras arquite-
tonicas significativas da cidade, de diferentes periodos. Essas publicagées carecem ainda de
atualizacdo dos dados, tendo-se em vista o fato de hoje conhecermos mais. As edi¢des estdo
esgotadas e ndo ha confirmacao de atualizacdo ou de reedicdo. Por meio delas, é possivel
identificar notoria presenca de estrangeiros na autoria das edificacdes. No entanto, como as
obras sdo apresentadas em verbetes curtos com pouca informacao, sendo em muitos casos
de primeiro registro, elas ensejam a continuidade do estudo.

As trés primeiras décadas do século XX foram de intensas transformagdées urbanas por
conta da expansao do tecido urbano, da industrializacdo da construcao, do adensamento e
do inicio da verticalizagdo. Na Proclamacao da Republica (1889), a cidade do Rio de Janeiro
contava com cerca de quinhentos mil habitantes. Em 1920, chegaria a um milhdo e cem
mil. Durante a Primeira Republica (1889-1930), constituiram-se as bases da modernidade.
Muitos profissionais estrangeiros, sobretudo europeus ilustres ou anénimos, fizeram parte
da construcao da cidade que carecia de méo de obra especializada e de diplomados capazes
de atenderem a demanda do mercado. Projetistas, técnicos, construtores e artifices de varias
nacionalidades e especialidades empregaram seus conhecimentos na construcdo civil. Esses
profissionais eram vinculados a grupos de interesses econdmicos e politicos que atuaram
em diversos ciclos de urbanizacdo e sua constante presenca esta diretamente atrelada a
diversas nuances das alteracbes da politica urbana.

1 Verodebate sobre historiografia promovido no | ENANPARQ - | Encontro Nacional de Pés-Graduacéo e Pesquisa
em Arquitetura e Urbanismo: Arquitetura, cidade, paisagem e territério: percursos e prospectivas (2010).
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No campo da arquitetura e do urbanismo, a presenca estrangeira outrora também foi
definidora. Desde o periodo colonial, os portugueses introduziram os oficios voltados para
a construcdo civil e militar, gerando um sistema de producao que perdurou até o inicio do
século XX. A primeira escola do pais formadora de arquitetos, a Academia Imperial de Belas
Artes, foi fundada a partir da vinda da chamada missdo artistica francesa, no século XIX, se-
guindo o modelo da Ecole des Beaux Arts de Paris. O ensino de arquitetura na escola ficou a
cargo do arquiteto da missdo, Grandjean de Montigny, cujos ideais marcaram fortemente o
neoclassicismo aqui produzido.

A presenca francesa permaneceu, durante as primeiras décadas do século XX, como refe-
rencial de bom gosto e de praticas sociais e de costumes das classes sociais mais abastadas.
Novos modelos arquiteténicos foram adotados e revistos. No campo do urbanismo, a pre-
senca francesa foi determinante, como na reforma promovida por Pereira Passos no inicio
do século XX, baseada nas transformacdes promovidas por Haussmann em Paris, algumas
décadas antes. Na década de 1920, a cidade do Rio de Janeiro teve outro plano, desenvol-
vido pelo francés Alfred Agache, ndo implementado integralmente, mas de forte impacto,
constituindo-se referéncia na legislacdo da area central. Na década de 1930, a vinda de Le
Corbusier, a convite de Lucio Costa, rendeu-nos a interpretacdo da historiografia moderna
estrangeira, do nascimento de uma arquitetura moderna brasileira devedora a presenca do
mestre franco-suico.

Apesar da forte correlacdo entre a arquitetura erudita produzida na cidade do Rio de
Janeiro com os modelos franceses, a presenca e a influéncia francesa foram estudadas pon-
tualmente. Verificamos que arquitetos de menor prestigio desenvolveram aqui obra de vulto
quantitativo e qualitativo. E o caso do arquiteto francés Joseph Gire, autor de dois edificios
que modificaram o perfil urbano do Rio de Janeiro: o Hotel Copacabana Palace (1923) e o
edificio A Noite (1929), primeiro arranha-céu da cidade, com inovadora estrutura em con-
creto armado. Joseph Gire é autor também de uma dezena de obras de autoria reconhecida
(sede da Sul América Seguros, residéncia de veraneio na llha de Brocoid, edificio Paraobepa,
Paldcio Laranjeiras, Hotel Gldria etc.) e outra dezena de suposta autoria, além de muitos
projetos ndo executados. Joseph Gire era arquiteto de duas familias ilustres que nos legaram
boa arquitetura: os Guinle e os Rocha Miranda. Também projetou para cidades da Argentina,
do Chile, da Franca e da Alemanha, manifestagdes ainda nao estudadas.

Na bibliografia corrente da histéria da arquitetura no Rio de Janeiro, verifica-se maior
presenca de arquitetos estrangeiros no inicio do século XX, até a década de 1930. Duas justi-
ficativas parecem evidentes: o reduzido numero de trés diplomados, entre 1890 e 1900, pela
Escola Nacional de Belas Artes (ENBA), e a auséncia da regulamentacdo da profissdo, que sé
foi estabelecida em 1929 (Santos, 1981).

Apesar da forte presenca de profissionais estrangeiros na cidade, observamos notavel
escassez e dispersao de informagdes. Empreendemos um inventario que da seguimento e
aprofunda aquele dos guias referidos.

A metodologia de pesquisa operou no ambito da histéria da cultura, procurando com-
preender os processos de interlocu¢des destes estrangeiros com a cidade do Rio de Janeiro,
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contribuindo com o desenvolvimento de uma estratégia de andlise e apresentacao das obras
em questao.

Nao partimos do pressuposto da influéncia da arquitetura estrangeira, ou da importa-
cao de ideias predominantemente europeias, sobre a producao local. Partimos da nogao de
interlocucdo, de trocas culturais, da circulacdo de ideias e de transculturacdo como processo
transitivo de uma cultura a outra.

A analise nao se restringe a definicdo das obras e dos arquitetos por estilos arquiteto-
nicos. Buscamos estudar a presenca de arquitetos estrangeiros na cidade do Rio de Janeiro
visando, sobretudo, compreender as transformacdes operadas no espaco construido e na
morfologia urbana. Perscrutamos, a partir dos vestigios materiais das obras construidas, o
caminho das redes sociais, das trocas econOmicas e os processos de aculturacdo advindos
da presenca estrangeira.

O enfoque nas inter-relagdes entre os profissionais, entre eles e sua clientela e nos as-
pectos semelhantes e divergentes de suas obras visa compreender as diversas redes sociais,
técnicas, profissionais e culturais que atuaram na cidade, nesse importante periodo de ex-
pansdo e crescimento urbano. A localizacao de suas obras estd diretamente associada ao
crescimento da cidade e revela os interesses politicos e econdmicos entao atuantes. Ao enfo-
car essa producdo, ndo abordada até entao pela historiografia da arquitetura como digna de
qualidade ou por ignorar seus autores como expoentes, este trabalho pretende demonstrar
aimportancia da presenca estrangeira na configuracao da modernidade urbana, na primeira
metade do século XX.

Para a correlacdo dos dados levantados e para a formacao das redes técnicas, economi-
cas e profissionais envolvidas, recorreu-se a uma estrutura de bancos de dados em ciéncias
sociais, que passam a constituir uma nova espécie de acervo online. Dispds-se essa fonte
para consulta na internet, com o inventério de obras arquitetonicas, imagens e dados, pro-
duzidos e recolhidos nas fontes consultadas.? A construcao de um banco de dados de objetos
culturais (no caso, obras arquitetonicas e biografias profissionais com suas possiveis correla-
¢oes) exigiu um dialogo constante entre as questdes técnicas da informatica, apresentadas a
seguir, e as caracteristicas das informacdes e as correlagdes pretendidas entre elas.

CONSTRUINDO AS RELAGOES E OS LINKS

Manovich (2001) apresenta a no¢do de bancos de dados como uma das formas expres-
sivas tipicas da computacao: nao é exclusiva do mundo digital, mas as possibilidades de
experimentacdo e manipulacdo do computador, aliadas a sua marcante presenca nas obras
digitais, provocam um salto qualitativo que a diferenciam bastante do que a antecede. Cox
(2013), por sua vez, argumenta a favor das qualidades estéticas das linguagens de progra-
macao, e, portanto, de suas propriedades expressivas. Uma vez que essas linguagens sao

2 Ver <http://www.prourb.fau.ufrj.br/laurd/trabalhos/arqestr/>.
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expressas como codigos, e cabe ao computador interpreta-los para executar as agdes neles
descritas, nos permitimos extrapolar essa nogdo para o processo de codificacdo inerente ao
preenchimento de um banco de dados, interpretando o objeto para codifica-lo nos campos
de um registro.

Figura 1. Estrutura do banco e da tabela de arquitetos

G localhost . @ db_argestr . [ Arquitetos

=] Browse = 34 Structure [} SQL 4 Search  #¢ Insert [& Export =} Import

& EH B30 @ # Column Type Collation Attributes Null Default
] 1 ID_ARQUITETO int{11) No  None
—
et g 21 int(2) No  None
5] Arquitetos 0 varchar(100) utf8_general_ci Yes NULL
[= Arquitetos_Imagens 0 TR tinyint(1) No | Nore
|5 Arquiteto_Obra
B Arquilelo_Referencia [] 5 NATURALIDADE ARQUITETO varchar(50) utfd_general ci Yes NULL
5] Assaciado_Obra m o int(11) Yes NULL
[=] Bairros m} ) varchar(4)  utf8_general_ci Yes NULL
s Conswiior & OBITO_ARQUITETO varchar(4)  ulf§_general_ci Yes NULL
|=] Estilos_Arquitetonicos RN ———"
|5] Fatos_Historicos [] 9 LOCAL OBITO ARQUITETO varchar(50) utfé_general ci Yes NULL
[] Funcao [] 10 MAE_ARQUITETO varchar(100) utfé_general_ci Yes NULL
|= Imagens ]

)
varchar(100) utf8_general ci Yes NULL
7| Instituicao_Ensino
& c )

" i ] varchar(100) utfé_general ci Yes NULL
|=] log_registros =
[ Obras O varchar(200) utf8_general ci Yes NULL
|=| Obras_Imagens O varchar(100) utf8_general ci Yes NULL
|=] Obras_Referencias O int{11) Yes NULL
5 Pais -
] Referencias 1 varchar(100) utf®_general ci Yes NULL
[ Tipo_Referencia O varchar(d)  utf8_general_ci Yes NULL
|5 usuarios n varchar(4)  utf3. general ¢i Yes NULL
@ Create table O varchar(50) utfé_general ci Yes NULL
| varchar(100) utf8_general ci Yes NULL

Estdo cadastrados no banco 86 arquitetos e 113 edificacdes. O escopo da pesquisa nao
pretende abarcar a totalidade de arquitetos estrangeiros ou de suas obras no Rio de Janeiro,
no periodo pesquisado. Pretende-se pela amostragem dada pelos registros disponiveis, am-
pliar a biografia profissional e a producdo dos arquitetos estudados. A questao biografica,
aqui, assume um papel importante, no sentido de que é a possibilidade de cruzamento das
biografias que deve permitir melhor compreensao das trocas culturais realizadas — incluin-
do-se obras, clientela, construtoras, e demais profissionais envolvidos.

Portanto, foi descartada logo de inicio a retérica mais comum associada ao banco de da-
dos, que é baseada na estatistica. A quantidade de dados tornaria esse tipo de leitura pouco
relevante, dada a amostragem. A localizacdo de um registro especifico também néo é a toni-
ca; apesar de prever mecanismos de busca, a quantidade de registros frente a quantidade de
informacdes por registro faz com que os resultados sejam Uteis, mas ndo surpreendentes. A
leitura buscada estd fundamentada em duas outras possibilidades expressivas importantes
dos bancos de dados e por elas se justifica: a prépria estrutura dos dados e o inter-relaciona-
mento entre os registros. Fica mantida também a premissa basica de que os objetos a serem
estudados sao registraveis em termos de linhas e de colunas de uma tabela e, além disso, sdao
redutiveis a categorias comuns, ou seja, sdo comparaveis e agrupaveis.
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Figura 2. Pagina do arquiteto Henri Sajous

ARQUITETOS
ESTRANGEIROS

MEHU

Henri Paul Pierre Sajous
Bordeaux, Franga (1897) - Nice, Franga (1975)

Institulcio de formagio: Escola Superior de Belas Artes de Paris
Ano de formagao: 1924
Ano de chegada ao Rio: 1930

Obras

Edificia Mesbla
Casa do Empresirio
lgraja da Santissima Trindade
Edificio Blarritz
Edificio Tabor Loreto
2 ot Saeie

r LA

g

o e Bio"de Janeiro ,

y %
- deva e Pzesche B g
Hiv 5

HOME

Taema o s B

No que se refere as estruturas de dados, os objetos culturais — as obras de arquitetura e
as proprias biografias dos arquitetos — sao de dificil categorizacao, no sentido de que as cate-
gorias mais Uteis para identificar e definir uma obra sdo, em geral, muito especificas, ou seja,
dificilmente relevantes para outras obras. O registro da individualidade do objeto represen-
tado estard sempre sujeito a tensdo entre a estrutura geral de dados e suas caracteristicas
individuais. No caso de um banco de dados de objetos culturais, cujos dados ndo sdo por
vezes objetivos, corre-se o risco de perder justamente seus elementos mais caracteristicos.
Além disso, o preenchimento dos dados pode ser subjetivo, por se tratarem de interpretagdo
de caracteristicas da obra. Ao invés da interdicdo ou desestimulo ao uso de uma estrutura de
dados, percebemos que se trata de um ponto limite do desenvolvimento da prépria lingua-
gem de banco de dados, uma expansao que permite acomodar usos e leituras mais criativos.
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A estrutura, nesses casos, deve ser elaborada em conjunto com o material de pesquisa e
ser maledvel o suficiente para acomodar mudancas mais significativas no inicio, diminuindo
de quantidade e intensidade ao longo do tempo. Essas variacoes, longe de constituirem uma
anomalia ou mesmo um mal necessario, sdo essenciais para aprofundar a compreensdo de
temas dessa natureza. Sdo elaboragdes progressivas a partir dos dados e das intengdes de
pesquisa e nao definidas inflexivelmente de antemao.

Os bancos de dados, na tradi¢do das listas descritas por Eco (2010), sdo uma agao de
ordenacao sobre o mundo. Diante do registro de objetos culturais, a modelagem do banco
de dados deve espelhar a compreensao inicial das categorias de informagdes necessarias as
listagens, agrupamentos e buscas pretendidos, ao mesmo tempo prevendo o refinamento
e até a remodelagem da estrutura de dados, a medida que a pesquisa e a coleta de dados
avancam. Como exemplo, a construcao de cronologia de obras arquiteténicas é alvo de am-
plas discussdes, ainda mais sujeitas a rigidez da computacao e da estrutura de dados, e a
referéncia pode ser ao ano do projeto, da construcao (inicio ou fim) ou da inauguracao, por
exemplo - isso, claro, considerando que o mesmo tipo de informacéo estara disponivel para
todas as edificacdes. Ao percebermos essas dificuldades, acrescentamos aos demais (cons-
trucdo, projeto, inauguracdo) um campo “ano” especificamente para a construcdo da linha
do tempo, arbitrario e subjetivo, mas construido a partir dos dados disponiveis.

Para os objetos culturais, apds a estabilizacdo dos campos ja sujeitos a altas doses de
subjetividade, resta o seu preenchimento, ainda mais expostos a julgamentos individuais.
O proprio nome da edificacao surpreende pela fluidez. Por um lado, edificacdes conhecidas
por determinados nomes consagrados pela histdria possuem denominacdo oficial distinta
na atualidade; por outro, edificacdes ja registradas tiveram seu nome oficial alterado no de-
correr do levantamento, como a propria demonstracdo da transformacéo da cidade e da cul-
tura material. Os exemplos sugerem que o fichamento dos objetos culturais deve seguir uma
I6gica capaz de dar suporte a esse tipo de imprecisao e ambiguidade. Por outro lado, ajudam
a perceber que nem todo banco de dados serd composto por registros imutaveis e derivados
de uma taxonomia cristalizada - hd lugar para conjuntos de dados provisérios, em mutacao,
e subjetivos, mas ainda assim capazes de contribuir para o avanco do conhecimento.

ESTRUTURAS INTER-RELACIONAIS

O conjunto de dados disponivel é favoravel ao estabelecimento e visualizacao de rela-
¢Oes entre registros especificos, e que muitas vezes ndo estdo sequer contidos diretamente
nas tabelas que descrevem os objetos, constituindo um conjunto de registros a parte. Estes
registros hipertextuais sdo da ordem dos rizomas (Deleuze; Guattari, 1995), mas possibili-
dades computacionais de recombinacao de dados remontam ao Memex de Vannevar Bush
(2003), e encontram eco na capacidade recombinatéria entre as obras no “museu imaginario”
de André Malraux (1965). Rocha-Peixoto (2010) descreve a constituicdo de colecdes de ob-
jetos arquitetdnicos, constantemente recriando as relagdes entre os objetos constituintes,
como essencial ao trabalho do historiador.
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A criacdo e a visualizagao destas redes de relagdes remetem aos aplicativos de autoria hi-
pertextual e aos programas de mind mapping. No entanto, notamos que as solucées que dao
conta da representacdo desse tipo de estrutura se baseiam em formatos proprietérios, que
dificultam o reaproveitamento do conteido dos ndés em outros contextos, como producao
de listas ordenadas ou agrupadas, por exemplo, ainda que contribuam para a percepcgao de
padrées do conteudo representado. Além disso, ndo apresentam facilidade para a conexao
dinamica com bases de dados externos, criando uma ruptura no processo de coleta e refina-
mento da estrutura de dados.

Figura 3. Esquema das camadas de interface do site
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| visualizacao

de dados pelo usuario

manipulacao
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estruturacao

de dados no banco

O sistema é composto por trés camadas de visualizacdo e manipulacdo da informacéo. A
camada mais interna (estruturacao), ou mais préxima das tabelas, é o proprio mySQL, aces-
sivel basicamente aos administradores e que permite grande liberdade na construcao de
consultas, mas traz o 6nus da necessidade de dominar a linguagem de programacéao corres-
pondente. A camada intermedidria (manipulacdo) é composta pelos formuldrios de preen-
chimento e pesquisa interna de dados, em que todo o conteudo das fichas, incluindo upload
de imagens, esta disponivel para os pesquisadores participantes do projeto. Inicialmente
desenvolvida em vFront, foi posteriormente reformulada em jQuery e HTML 5, para permitir
a construcdo de uma interface mais amigavel e que desse conta da complexidade dos for-
mularios, por conta das varias tabelas associadas para assegurar a integridade dos dados.

Finalmente, temos a interface publica do site (camada de visualizacdo), com multiplas
consultas pré-programadas e a busca simples. Inicialmente baseada em listas, desenvolveu-
se posteriormente de modo a tirar partido dos ensaios fotograficos de cada edificacdo pro-
duzidos na pesquisa. A versao inicial, de desenvolvimento mais rapido, serviu para experi-
menta¢des com a organizacao e visualizacao dos dados — exibindo a quantidade de registros
em cada categoria e dotada de mecanismos para assegurar a consisténcia do preenchimento
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dos dados, entre outros testes, que ajudaram a aprimorar a estrutura de dados e a interface
de alimentacéo.

Bogost (2007) expde a questdo da retérica procedural das interfaces interativas. Em
outras palavras, aquilo que um jogo ou aplicativo permite ou interdita ao usudrio é parte
essencial da mensagem que ele transmite. Manovich (2013) estende esse raciocinio aos co-
mandos e menus dos programas de producao de contetdo, demonstrando como a légica
dos softwares e de suas interfaces interfere na producéo cultural e na prépria cultura, apro-
fundando questdes levantadas anteriormente por Johnson (2001).

O problema da interface se desdobra para além das questdes primeiras de usabilidade e
de acessibilidade, mas constitui-se em estratégia de distribuicdo da informacdo e dispositivo
de um discurso que tem como base as possibilidades de acao do usuario.

O desafio que se impde é a construcdo de interfaces capazes de evidenciar para o usu-
ario as relagdes entre os registros e facilitar ao pesquisador a construcao e registro dessas
relacdes. Ainda que seja possivel encontrar bons exemplos de interface para o primeiro caso,
o segundo ainda carece de maiores exploracdes. Solu¢des mais arrojadas ainda pertencem
principalmente a esfera dos softwares comerciais off line, o que muitas vezes implica que a
classificacdo, no todo ou em parte, fica codificada em um sistema proprietario e eventual-
mente pouco flexivel. Se, como defende Manovich (2013), a interface interfere na capacida-
de expressiva, as possibilidades de interpretacdo dos dados ainda sdo incipientes, e deve
haver um esforco para criar estruturas de manipulacdo desses registros que permitam exer-
cer maior criatividade sem comprometer as utilizacdes posteriores do conjunto de dados.

Como primeira estratégia, a estrutura de consultas desenvolvida busca evidenciar para o
usuario as conexdes que podem escapar a primeira vista. Assim, na pagina da obra, além de
exibir a sua construtora, a consulta lista também outras obras feitas pela mesma empresa. O
mesmo ocorre com arquitetos associados (estrangeiros ou nao) e clientes, ajudando a perce-
ber as redes de relacionamento existentes.

Em um segundo momento, abordamos a construcdo dessas interfaces a partir do esta-
belecimento de tipos, ou meta-categorias, de relacionamento e classificacdo de dados: links,
tags, grupos e polos. Apesar de ndo esgotarem, a principio, as possibilidades de relaciona-
mento entre registros, estas meta-categorias foram consideradas as mais relevantes para o
conjunto de dados disponivel. Mesmo para os tipos a principio mais consolidados, como os
links, é util rever — e reelaborar — 0s conceitos que os embasam, tendo em vista que sua im-
plementacdo se da a partir da programacao em HTML e jQuery e que isso permite, portanto,
que um dado tipo possa ter comportamento distinto do usual, ampliando as possibilidades
expressivas da interface.

Links sdo ligacdes objeto a objeto. Apesar de serem descritos desde a implementacao da
internet, é curioso que tenham se limitado a uma versao singular - cada link leva a apenas
um destino — e de méo Unica — um link conduz a um destino, mas nao ha registro neste des-
tino do link que conduziu a ele (Johnson, 2001; Nelson, 2003). Implementado a partir de um
banco de dados, é mais facil ter um link de mao dupla ou multiplo. A adocao de uma tabela
para links permite criar ligagdes especificas entre os objetos culturais, independentemente

P. 224 — JAN./JUN. 2015



de mecanismos automdaticos baseados em semelhancas de texto ou categorias. Além disso,
é possivel registrar anotagdes sobre o link, esclarecendo sua singularidade, o que é impor-
tante, justamente por ndo se tratar de um processo auténomo.

Tags sao classificagdes dos objetos segundo categorias que podem ser mutuamente
excludentes ou nao, livremente organizadas ou hierarquizadas. Podem ser implementadas
pela criacdo de tabelas de tags e de relagdes tag-objeto (incluindo a informacao se o objeto
é obra ou arquiteto). Uma das possiveis funcdes das tags € a criacdo de subgrupos de regis-
tros, associacdes independentes da estrutura principal do banco de dados. Um dos cuidados
a tomar é permitir ao usuario o controle e refinamento do vocabulario utilizado, evitando
erros de grafia, facilitando a localizacdo de termos sinénimos e alteragcbes de nomenclatura
consistentes (ou seja, com atualizacdo automatica) e, finalmente, o tratamento hierarquico
das tags, para favorecer a formacdo de ontologias estruturadas.

Os grupos, portanto, poderiam ser vistos como uma especializacao das tags, e, de fato,
em termos da implementacdo da estrutura de dados de suporte, teriam muito em comum.
No entanto, do ponto de vista da acdo e da légica do usuario — e, por extensao, da programa-
¢ao dainterface -, ha uma diferenca significativa, derivada do raciocinio por tras de cada um.
No caso das tags, o que esta em evidéncia é a caracterizacao do objeto individual, ou seja, a
busca de uma individualizacao - dai a preocupacgdo com vocabularios controlados, evitando
o efeito de multiplicacdo de tags de uso exclusivo, que apontem para apenas um objeto e
ndo ajudem a elucidar as semelhancas entre eles. Quando se pensa em grupos, contudo, o
conjunto unitario é a excecao, ndo a regra: imediatamente pensamos em dois ou mais obje-
tos que compartilhem caracteristicas comuns.

Os polos sdo um tipo especial de tags, porque fazem a gradacdo de pertencimento a
uma categoria, o que permitird, posteriormente, aplicar técnicas da légica fuzzy para visua-
lizacdo dos dados. A implementacdo é razoavelmente simples do ponto de vista da tabela,
registrando um valor entre 0 e 1 para determinada categoria, embora a construcao do for-
muldrio seja mais complexa, para dar conta da fluidez que esse tipo de dado tenta registrar.
Chegou-se também a especular sobre uma versdao multipolar, mas as implementagdes tanto
em termos de estrutura quanto de interface ainda ndo sdo satisfatérias. Cada um desses re-
cursos reforca a riqueza advinda de examinar os objetos ndo apenas a partir de suas proprias
caracteristicas, mas sim em relacdo a outros objetos.?

CONCLUSOES E PERSPECTIVAS
O trabalho se encontra em fase final de experimentag¢des para a criacdo e manipulacao

das relacées entre objetos. As primeiras experimentacdes ajudam a revelar um conjunto de
tipologias de relagdes entre os dados que amplia bastante a experiéncia cotidiana da nave-

3 Um dos resultados obtidos é a possibilidade de disponibilizar essa versao digital como ferramenta de testes e
prototipagem para outras pesquisas em ciéncias sociais ou histéria que trabalhem com objetos culturais.
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gacao em sites, no que se refere aos modos de rearranjo expressivo da informacao, permi-
tindo inferir — e interpretar — novos significados a partir de um mesmo conjunto de objetos.

Longe de ser uma tarefa automatica, baseada em um paradigma inquebrantavel de aces-
sibilidade, trata-se de uma atividade que influencia a maneira pela qual o usuario vai inter-
pretar os dados, estabelecendo uma retérica para o aplicativo, pelo que interface e estrutura
induzem, permitem ou, ainda, interditam aos usuarios. Ao facilitar a elabora¢do dos subcon-
juntos e das relagdes entre registros, essas implementagdes pretendem estender o papel do
computador como aparato de manipulacdo simbolica e potencial auxiliar na construcao do
discurso historico.

Proporciona-se ao pesquisador e ao interessado em arquitetura e na cidade do Rio de
Janeiro, uma ferramenta para consulta individualizada que retiine dados de diversos arquivos
da cidade e de publicagdes diversas. O consulente pode buscar o grupo de empreendimen-
tos de uma mesma construtora, ou edificacdes que fizeram uso de determinado material, ou
sobrepor datas de inauguracdo das obras, ou verificar as edificacdes multifamiliares cons-
truidas, ou buscar as verticalizadas, entre outras. Enfim, torna-se possivel indagar questées
diferentes para o mesmo recorte de objetos e dessa forma correlaciona-los sob diferentes as-
pectos. Assim, apesar dos amplos recursos disponibilizados pela tecnologia da informacao,
cabe ao historiador a construcdo das possibilidades narrativas que interpelam os objetos e
as fontes.

Este trabalho foi desenvolvido com o suporte financeiro da Faperj.
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